
ISTRUZIONI DISINNESCO BOMBA 

 

Per disinnescare la valigetta bomba : 

 

1- Premere il pulsante “D” 

2- Inserire il codice 1289 

3- Confermare con il pulsante “A” 

 

Note: 

-L’inserimento corretto del codice farà 

comparire sul display la scritta “Bomba OFF”. 

-Il termine dell’obiettivo (detonazione o 

disinnesco) sarà segnalato con un fischio lungo 

dall’arbitro. 

-L’errato inserimento del codice farà aumentare 

la velocità del tempo della bomba. 

-Il tempo è attivato dall’arbitro ad inizio game e sarà di 30 minuti. 

-Gli operatori della fazione che dovrà difendere la bomba non potranno né toccare né 

spostare la valigetta bomba.  

-Gli operatori della fazione che dovrà disinnescare l’ordigno non potrà spostare la 

valigetta dal punto in cui sarà posizionata dall’arbitro presente in zona. 

 

Si ricorda che:  

-la fazione che difende la bomba guadagnerà ad avvenuta detonazione 2 punti fissi             

validi per il game corrente 

-la fazione che disinnesca la bomba non guadagnerà punteggio per il disinnesco 

-la fazione rossa dovrà difendere l’ordigno nel 1° game 

 la fazione blu dovrà difendere l’ordigno nel 2° game 

 non è previsto l’ordigno nel 3° game 


